OBSERVADOR DEL CONOCIMIENTO 1
VOL 2. N° 3 MARZO 2014
REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINARIA

PROMOCION DE ESTRATEGIAS INNOVADORAS LUDICAS PARA LA
ENSENANZA DE LA DIVISION EN NUMEROS NATURALES EN LA ESCUELA

BASICA ALICIA DE MEDINA
EDUC- 025

Pena Aura
UPEL
aurisabelita@hotmail.com

Recibido: 13-10-2013 | Aceptado: 09-11-2013

Resumen

El objetivo de la investigacion es promover el aprendizaje de la division de numeros
naturales, basado en estrategias ludicas contextualizadas en la realidad de los estudiantes
del 6to grado de la Escuela Bolivariana Alicia Tremont de Medina, Punto Fijo, estado
Falcon, afio escolar 2010-2011; El estudio se realiz6 bajo enfoque de investigacion accion
participativa. La propuesta esta constituida por una unidad didactica, entendiendo la misma
como una planificacion globalizada que le proporciona al docente acciones estratégicas
secuenciales, que orientan el proceso de aprendizaje y evaluacion, en funcion de
aprendizajes en cuanto a la division de niimeros naturales, el cual estd contenido en lo
establecido en el Curriculo Bolivariano Nacional. La misma conjuga actividades ludicas
con el desarrollo de célculos de divisiones a lo largo de sus cinco sesiones, cada una con
una finalidad, de establecer recursos, actividades, estrategias, tiempo y procedimientos,
para el logro de los objetivos trazados. En cuanto a los resultados obtenidos en el
desarrollo de la innovacion educativa; El efectivo uso de estrategias ludicas en el proceso
de aprendizaje contribuye al desarrollo inconsciente de los mismos; debido que a través de
¢stas, se hace consciente al estudiante del momento en el cual aplica sus conocimientos y
los transfiere a situaciones propias de la vida cotidiana, pero que ademads son divertidas y
amenas; Pard la obtencion de los resultados se emplearon registros de observaciones y

escalas de estimacion, ademas que se realiz6 una de triangulacion.
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PROMOTION OF INNOVATIVE STRATEGIESLEISURE FOR THE TEACHING
OF THE DIVISIONIN NATURAL NUMBERS AT SCHOOLBASIC ALICIA DE
MEDINA

Abstract

The objective of the research is to promote the learning of the division of natural numbers,
based on playful strategies contextualized in the reality of the 6th grade students of the
Bolivarian School Alicia Tremont de Medina, Punto Fijo, Falcén state, 2010-2011 school
year ; The study was conducted under the participatory action research approach. The
proposal is constituted by a didactic unit, understanding it as a globalized planning that
provides the teacher with sequential strategic actions, which guide the learning and
evaluation process, based on learning about the division of natural numbers, which is
contained in the provisions of the National Bolivarian Curriculum. It combines playful
activities with the development of division calculations throughout its five sessions, each
with a purpose, to establish resources, activities, strategies, time and procedures, for the
achievement of the objectives set. Regarding the results obtained in the development of
educational innovation; The effective use of ludic strategies in the learning process
contributes to the unconscious development of them; because aThrough these, the student
becomes aware of the moment in which he applies his knowledge and transfers them to
situations typical of daily life, but which are also fun and enjoyable; To obtain the results,

observation records and estimation scales were used, in addition to triangulation.

Key words: strategies, play, division, learning, natural numbers

Introduccion
La didactica educativa actual requiere de la invencion creativa del docente, en cuanto a las
estrategias de ensefianza, aprendizaje y evaluacion que se disefien, planifiquen y ejecuten

dentro y fuera del aula. La ensefianza de la matematica y la operacion basica de la division
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no puede basarse simplemente en la ejercitacion y memorizaciéon de procedimientos y
algoritmos, sino que debe de concebirse como parte de la vida cotidiana del nifio a través de
la programacion de juegos y de problemas que se les presente diariamente. Al respecto
Alsina (2008), manifiesta que el juego tiene un caracter de diversion y pasatiempo,
justificando el recelo existente en cuanto a su uso en la ensefianza, aunque el autor reconoce
esas aseveraciones, invita a los docentes a ampliar la concepcion de las actividades ladicas
en la ensefianza e insiste en la semejanza existente entre la matematica con ésta actividad.
Muy personalmente se defiende el uso pedagogico del juego tanto en la matematica como
en las demds areas del saber que se desarrollan en las aulas de las escuelas bdasicas y
medias, pues éste le dard un caracter divertido y ameno propicio para el aprendizaje, la
convivencia y las relaciones afectivas que se desarrollan en el aula de clases.

La unidad didactica presentada es una planificacién que le proporciona al docente acciones
estratégicas secuenciales, que orientan el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion,
en funcién de aprendizajes en cuanto a la division de numeros naturales, inmerso en lo
establecido en el Curriculo Bolivariano Nacional. La misma conjuga actividades ludicas
con el desarrollo de calculos de divisiones a lo largo de sus cinco sesiones, cada una con
una finalidad, recursos, actividades, estrategias, tiempo y procedimientos especificos para

el logro de los objetivos trazados.

Objetivo General

Promover el aprendizaje de la division de nimeros naturales, basado en estrategias ludicas
contextualizadas en la realidad de los estudiantes del 6to grado de la Escuela Bolivariana
Alicia Tremont de Medina, Punto Fijo — Estado Falcén, afio escolar 2010-2011.

Objetivos Especificos

Disefar estrategias ludicas para el proceso de aprendizaje de la division de numeros
naturales, con el apoyo de la Comunidad Educativa de la Escuela Bolivariana Alicia

Tremont de Medina.
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Efectuar la division de nimeros naturales haciendo uso de los criterios de divisibilidad y
tablas de dividir, valorando la importancia de seleccionar estrategias adecuadas en
situaciones cotidianas y de juego.

Evaluar el impacto cognitivo y social de la aplicacion de las estrategias ludicas en el

contexto seleccionado.

Materiales y Métodos

Segun la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador UPEL (2005), “el estudio
ejecutado estd catalogado como una investigacion accidn participativa, ya que pretende
resolver un problema concreto en el 6to grado seccion “E” de la Escuela Bolivariana Alicia
Tremont de Medina, con el fin de optimizar la practica educativa en el contexto
seleccionado. Asi pues, la investigacion adopta un tipo de investigacion accion participativa
y cuyo disefio es interpretativo- cualitativo, pues se recolectan datos del contexto para ser
interpretados y descritos tal cual se experimentan en la realidad. Adicionalmente, para la
obtencion de resultados del desarrollo de la propuesta, en todas las sesiones se emplearon
registros en escalas de estimacion de frecuencias de las plenarias co-evaluativas entre
grupos de estudiantes, autoevaluaciones y hetero-evaluaciones, igualmente, una prueba
final individual en la Gltima sesion.

En este orden de ideas, para Diaz Barriga (2002) “las estrategias de ensefianza son los
procedimientos que el agente de ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para
promover el logro de aprendizajes significativos en los alumnos”. De igual forma, Barone
(2004) “Establece que son las acciones organizadas y utilizadas por los maestros para
originar cambios tanto en el aula como en la escuela”. (p.50)

En consecuencia y de acuerdo con las definiciones que nos ofrecen los autores anteriores,
se puede decir, que las estrategias de ensefianza son los pasos que el docente debe utilizar
de forma eficaz y contextualizada, con el fin de ayudar a los alumnos al proceso de

construccion de los aprendizajes y asi, poder lograr los objetivos que se propongan, por
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ende es necesario tener claro el significado y trascendencia de las mismas, asi como
también, su manejo adecuado durante actividades diarias y planes de aprendizaje como
medios que rigen la actividad pedagdgica a nivel de planificacion y evaluacion.
Adicionalmente, durante la experiencia docente se emplean estrategias conscientes e
inconscientemente tanto para la ensefianza como para el aprendizaje, pues si bien es cierto
que el maestro entre sus funciones debe mediar el proceso educativo, también de manera
natural o adquirida utiliza ese “arte” para realizar su trabajo con libertad y creatividad. De
ello resulta que, no basta s6lo con conocer profundamente sobre el tema que se intenta
ensefiar sino saber también como, por qué y para qué se va a comunicar y evaluar.

Por otra parte, Jugar para Alsina (2008)” es un tipo de actividad necesaria para el desarrollo
integral de las personas, es intrinsecamente humana pero no exclusiva de nuestra especie.”
Afirma que las personas al igual que los animales aprenden a través del juego y que éste
permite resolver simbolicamente problemas, poniendo en practica diferentes procesos
mentales. De acuerdo a lo expresado por este autor, la diversidad innumerable de funciones
que tiene el juego en la vida de adultos y sobre todo nifos, se puede mencionar que
favorece al desarrollo intelectual, social y emocional de manera placentera, motivadora,
estimulante y divertida” (p.35).

El autor al cual se hace referencia en la definicion anterior, presenta un cuadro comparativo
adaptando las ideas de Guzman (1989) “en el cual, se establece al juego como una actividad
heuristica con procedimientos paralelos a los empleados en la matematica. Por ejemplo,
para iniciar un juego se establecen las reglas y funciones de las piezas que lo componen, de
igual manera ocurre al establecer una teoria matematica por definicion implicita.” (p.106).
También, es necesario buscar y utilizar estrategias-técnicas tanto para resolver un problema
como para ganar un juego. En relacion a lo anterior los estudios citados por Alsina (2008)
“se hace inminente la relacion juego-matematica y el aporte a los procesos del pensamiento
que le proporciona pedagogia a el juego en este caso, especificamente a la division de

numeros naturales”. (p.38)
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Estrategias Innovadoras para Implementar en la Propuesta

Sesion 1

Finalidad de la sesion: que el estudiante relacione la multiplicacion y la division como
procedimientos inversos, a través de la participacion en actividades ludicas que permitan
recordar y ejercitar las mismas.

Recursos necesarios: ludo matematico, dado 20cm x 20cm, cartulinas contentivas de las
tablas de multiplicar-dividir y la ruleta de las preguntas.

Proceso: para comenzar el primer juego, el ludo matematico, se establecen las reglas, el
significado de cada casilla por la que debe pasar y se agruparan los estudiantes en equipos
de 6 personas. Durante la actividad se propicia a la autoevaluacién y co-evaluacion
individual y grupal, respectivamente, de respuestas con intervencion solo de arbitro por

parte del docente.

Luego, el segundo juego Gira, gira la ruleta de las preguntas, el cual se desarrolla de la
siguiente manera: (a) El docente les pedird a los alumnos que formen cinco grupos de igual
nimero de participantes. (b) Seguidamente el docente colocara la ruleta en un lugar
accesible a la vista de todos, la cual contendrd una serie de ejercicios o propiedades, dicha
ruleta tendré en el centro de la parte superior la punta de una flecha con un color resaltante
que indicard que ejercicio le tocard dar respuesta al capitan. (c) El docente lanzard un dado
para sortear el turno de participacion de los equipos. (d) El capitdn que le toque comenzar
debera girar la ruleta, y dejar que la misma se detenga para ver qué ejercicio le toca dar
respuesta. (e) El capitan tendré la opcion de consultar con su grupo, en caso de no saber la
respuesta y (f) Si el capitan responde correctamente, obtendra un punto y volvera a girar la
ruleta, en caso contrario de responder incorrectamente le cederd el puesto al capitan del

grupo contrario de girar la ruleta.
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Resultado y Discusion

Antes, durante y después de todas las actividades planificadas para la lera jornada o sesion,
se mantuvo en el grupo de estudiantes e incluso en los docentes, una gran expectativa sobre
el desarrollo de la innovacion, la mayoria de los colegas se dirigian a la investigadora para
solicitar las planificaciones, copias de actividades impresas y juegos en general, se
evidencid la presencia e intervencion externa de aplicacion en la Escuela Bolivariana Alicia
Tremont de Medina. Por otra parte, los estudiantes fueron receptivos en cuanto a la
organizacion del aula y seguimiento de instrucciones, durante las auto-evaluaciones, co-
evaluaciones y hetero-evaluaciones manifestaron el placer y disfrute que tuvieron,
asimismo precisaron que al jugar estaban ejercitando las tablas de multiplicar y dividir.

El ludo y el dado como recursos fueron significativos pues se logrd captar la atencion del
grupo de estudiantes, esperando reglamentariamente su respectivo turno, participando de
manera activa y cesante segun su rol. Se observo el trabajo en equipo e individual y la
realimentacion de respuestas se hacia en el mismo momento del acierto o error. Los nifios
pedian en las demaés sesiones que se les trajera el ludo, éste fue el de mayor impacto.

La ruleta de las preguntas, como recurso fue llamativo a pesar de su tamafo, represento el
indicador de orden y atencidn tanto para equipos como para los capitanes, éstos tltimos
representaron de manera eficiente su rol propiciando la interaccion y participacion de todos
los integrantes de sus respectivos equipos, asi como también el orden y silencio que los
mismos debian mantener. Durante la estrategia, los nifios manifestaron que era divertida y
diferente de preguntar-responder-memorizar las tablas de multiplicar y dividir. Por su parte
la docente del aula manifest6 su interés por adquirir una ruleta de las preguntas para lo cual
se le proporciond el modelo.

Resultados: la experiencia de la sesion nimero uno fue el inicio de un compartir de
saberes, vivencias, emociones, amistad, trabajo en equipo, seguir instrucciones, entre otros.
Propicio en el 6to grado seccion “E”, su docente y la investigadora, la apertura lazos

afectivos bastante notorios, asi como el disfrute del juego con fines pedagdgicos. Fue
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positivamente evidente el cambio de actitud del grupo de estudiantes frente al aprendizaje y
practica de las tablas de multiplicar y dividir a través de estrategias ludicas.

Sesion 2

Finalidad de la sesion: crear en el estudiante, habilidades y destrezas en el manejo de la
division, a través de juegos, calculos y razonamiento logico.

Recursos necesarios: lapiz, papel, crucigrama “Division mental”, material impreso con
enunciados de como dividir y criterios de divisibilidad.

Proceso: para comenzar se agruparan en equipos de cuatro o cinco estudiantes, se procede
a leer en los mismos equipos el material impreso o guia didéctica, para analizar y
ejemplificar calculando y comprobando las aseveraciones planteadas. Para finalizar se
entrega en el mismo equipo un crucigrama que contenga afirmaciones relacionadas con el
material impreso con el fin de reforzar el contenido.

Analisis Sistematico de la Experiencia de Aplicacion: para el desarrollo con la guia
didactica ocurri6 el obstaculo del disgusto por la lectura que tienen estos nifios, pero como
se manejo esta hipotesis al momento de disenar la propuesta, se les dijo que para poder
llenar el crucigrama debian leer la guia pues las respuestas del mismo se encontraban
inmersas en el texto. De esta manera hicieron una lectura rapida de busqueda de pistas y
respuestas. Le costé mucho a un equipo de estudiantes llenar el crucigrama, por su falta de
comprension lectora.

En su mayoria disfrutaron compartiendo opiniones y respuestas del crucigrama; asi como
durante la auto-evaluacion, co-evaluacion y hetero-evaluacion destacaron la importancia de
ser estimulados con material impreso disefiado y dirigido a ellos para llevar a cabo su
proceso de aprendizaje.

Resultados:la experiencia de la segunda sesion despertd en el grupo interés por conocer
que estrategias ludicas tenia la investigadora preparadas para las siguientes sesiones,

ademads brind¢ al aprendizaje de la matematica un caracter entretenido y ameno, fuera de lo
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normal, a modo de sintesis se despertd el interés y gusto por realizar célculos con la
finalidad de resolver problemas propios de la vida cotidiana.

Sesion 3

Finalidad de la sesidn: ejercitar la inteligencia 16gico-matematica al calcular divisiones.
Recursos necesarios: bingo dividiendo practico y gano y sopa de letras.

Proceso: se inicia proporcionando las instrucciones del bingo, cantando las operaciones
para que ellos las realicen y marquen en sus respectivos cartones los resultados que
coincidan con las que emerjan de la caja especial de operaciones. Gana quien complete el
bingo con la totalidad de las respuestas, se pueden realizar diversas formas del bingo tales
como: casa llena, linea, entre otras. Se suministra una realimentacion de las operaciones
surgidas en el juego, al ellos pasar a la pizarra resolviéndolas y explicando el procedimiento
empleado para su efectivo resultado. Para finalizar, participa individualmente resolviendo
una sopa de letras combinada de operaciones de division, mediante la cual no sélo efectuara
operaciones, sino que, a su vez, escribird en letras las cantidades resultantes para finalmente
buscar las respuestas en la sopa.

Analisis Sistematico de la Experiencia de Aplicacién: En primera instancia, el bingo fue
cantado por la investigadora y de manera individual marcado o llenado por los nifios, los
calculos en su totalidad fueron hechos mentalmente, ya que en la primera sesion se le
proporciond a cada uno de los nifios las tablas de dividir y ellos la mantenian consigo,
practicandola a diario en sus hogares pues sabian que era un punto a su favor a la hora de
participar en los juegos con fines didécticos. Por otra parte, la sopa de letras si requeria el
uso de sus cuadernos para realizar algunos calculos y una vez verificados procedian a
escribir las cantidades en letras, buscando en sus respectivas sopas.

Resultados: el uso y practica constante de los calculos mentales trae como consecuencia la
deduccion de resultados, relacion de conceptos, resolucion de problemas y rapidez en su
empleo. Esta jornada se culmin6 antes del tiempo programado, lo cual inst6 a la docente del

aula y la investigadora a formular una serie de divisiones en la pizarra para ser resueltas por
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los estudiantes de manera individual en sus cuadernos y voluntariamente en la pizarra.
Aunque la ultima actividad propuesta no tenia cardcter ludico se observd interés,

motivacion y disfrute para realizar calculos en los nifios.

Sesion 4

Finalidad de la sesion: ejercitar la memoria, el célculo de divisiones e identificacion de las
diversas representaciones de una division.

Recursos necesarios: juego de memoria y rompecabezas.

Proceso: al principio se agrupan los estudiantes en equipos de cuatro personas, para luego
hacerle entrega del juego de memoria boca abajo, ellos irdn destapando por turnos
quedandose con las tarjetas encontradas por cada jugador y al descubrir todos los pares de
operaciones, ganard el que haya descubierto y colectado mas.

A los mismos equipos se les entrega un juego de rompecabezas, se pueden repartir las
piezas en partes iguales entre los jugadores para asi darles igual grado de participacion
dentro de la actividad, no habrd mas instruccion que la de armar el rompecabezas haciendo
coincidir el valor de la division segun las distintas representaciones que se encuentran en
los vértices de las piezas.

Es importante que al armar el rompecabezas se promueva la discusion, primero verificando
si todas las relaciones en los vértices son correctas, preguntandole a los nifios: (a) ;cémo lo
hicieron? (b) ;qué fue lo mas complicado? (c) ;qué les resultdé mas divertido? (d) ¢creen
que aplicando otra estrategia lo pueden hacer mas rapido? (e) indiquen la relacion existente
entre las operaciones que contiene el rompecabezas.

Analisis Sistematico de la Experiencia de Aplicacion: A través de una discusion
socializada se parte del conocimiento previo de los equipos de trabajo en relacion a los
juegos de memoria y rompecabezas armados o jugados por ellos con anterioridad, todos
coincidieron en la instrucciéon que debian seguir para ganar las respectivas actividades

ludicas. Se introdujo también la relacidon que existia entre los pares de memoria, los cuales
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fueron tomados en cuenta por ellos para el proceso de busqueda; es importante sefialar que
no so6lo debian conocer las operaciones y sus resultados, sino que ademas era necesario
guardar la relacion de ubicacion de cada tarjeta en su memoria. Una vez que se
establecieron los pardmetros comenz6 la tensién y presion por encontrar rapidamente el
mayor niumero de pares, pues de esa forma optaban por un premio o refuerzo positivo que
en esta sesion se tratd de uno de los rompecabezas disenados por la autora.

En este orden de ideas, se da continuidad a la jornada con la estrategia de los
rompecabezas, al ser proporcionados a los equipos de estudiantes €éstos demostraron una
gran curiosidad e interés por los mismos, manifestaron no haber visto materiales de este
tipo desde su educacién inicial, siguiendo las instrucciones armaron los rompecabezas
atendiendo a las operaciones que los mismos poseen, ademas de guiarse por la imagen, se
les pidié que defendieran la estrategia que habian empleado y la relacion existente entre los
vértices de los cuerpos geométricos que componen las piezas del juego.

Resultados: satisfactorios antes, durante y después de la jornada, se aprecia el efecto de las
aplicaciones anteriores e interés motivacional en el grupo de estudiantes del 6to grado
seccion “E” de la Escuela Bolivariana Alicia Tremont de Medina. La Comunidad Educativa
en general, se acercd al aula de clases para observar el desarrollo de las jornadas,
solicitando de intervencion ludica en otras aulas, la investigadora ha tenido que negarse de
momento a fines de culminar la aplicacion de la propuesta y el trabajo de grado que ésta
origind. Cabe destacar, que los nifios disfrutan haciendo calculos mentales para probar que
saben concebirlos y con ello participar-ganar de manera positiva-activa en las actividades
ludicas que se desarrollan en su contexto educativo.

Sesion 5

Finalidad de la sesion: efectuar operaciones de division, evaluando asi los aprendizajes en
relacion a la division.

Recursos necesarios: mazos de cartas espafolas o impresas sin las cartas A, J, Q, K,

evaluacion final y domind matematico.
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Proceso: se inicia agrupando en trios o cuartetos a los estudiantes, se les facilita un juego
de cartas por equipo, cada jugador voltea una carta, los nimeros que contengan las cartas
seran multiplicados y el resultado obtenido sera dividido entre cualquier nimero propuesto
por algun jugador cuyo resultado sea entero, el jugador que encuentra el divisor exacto en
menor tiempo gana las cartas puestas sobre la mesa, se continta el juego hasta que uno de
los jugadores posea todas las cartas. Luego, se pueden intercambiar jugadores para hacer
mas interesante la actividad.

Répidamente, se provee de una prueba sencilla para ser resuelta por los estudiantes
individualmente. Para finalizar la Ultima jornada se invita a los estudiantes a comparar y
aplicar siempre las matematicas a los distintos contextos de su vida y se juega al domind
matematico en cuartetos de estudiantes, con fichas de dominé especiales que representaran
operaciones de division que tengan resultados similares para ir uniendo las piezas (tal cual
el juego de domind que se conoce comunmente), hasta que uno de los jugadores quede sin
piezas y se cuentan los puntos.

Analisis Sistematico de la Experiencia de Aplicacion: La tltima sesidon comenz6 con
sentimientos encontrados entre la investigadora y el grupo de estudiantes seleccionados
para la intervencion educativa innovadora, se mantuvo durante la jornada un clima de
armonia y satisfaccion en aras del aprendizaje y la empatia lograda entre los nifios y la
autora. Como primera actividad se emple6 el juego de cartas, se le proporcionaron las
instrucciones tal como lo establece la propuesta, se destapan tres cartas el producto entre
ellas es la cantidad a la que se busca divisor exacto, el estudiante que lo haga primero se
queda con las tres cartas y asi sucesivamente, hasta que se acaben los mazos de cartas. Se
hicieron tres rondas y se vario de jugadores para cambiar de grado de dificultad.

Durante el desarrollo, se proporcion¢ la evaluacion final, de manera individual fue resuelta
por los estudiantes, quienes manifestaron que €sta habia sido sencilla y facil de responder

gracias a la practica diaria en clases y en el hogar de las tablas de dividir y los criterios de
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divisibilidad. Fue una actividad tranquila y sin el alto nivel de presion que suelen tener las
pruebas anunciadas.

Para finalizar las cinco jornadas y particularmente ésta sesion, se invit6 a los estudiantes a
jugar domin6d matematico, el cual fue en si mismo una actividad de cierre reforzadora del
contenido desarrollado a lo largo de la intervencidn, los nifios los disfrutaron de manera
plena, ya que este es uno de los juegos que mas se practica en el contexto familiar social en
que ellos se desenvuelven. Solicitaron que se les dejara un modelo del domin6 a su maestra
a fines de usarlos en posteriores jornadas de clases.

Los resultados fueron satisfactorios para todos los involucrados en esta intervencion, pues
se observd que los procesos mentales vinculados con la division se hacian de manera rapida
y consciente por los estudiantes, efectuando sin problemas divisiones, haciendo uso de los
criterios de divisibilidad, vinculando la multiplicacién como proceso inverso a la division y
representando de diversas formas la operacion ejercitada; los nifios y docente del aula,
agradecieron a la autora por hacer del aprendizaje de la operacion aritmética divisién un
momento de esparcimiento, liberacidon, exploracion, cooperacion, entre otros. De igual
manera, la investigadora inst6 a la docente a experimentar su saber interdisciplinario
empleando para ello el juego, ya que evidentemente el 6to grado seccion “E” tiene

tendencia, gusto y disposicion para aprender a través de éste tipo de estrategias.

Conclusiones

El objetivo de la investigacion se ha cumplido de manera satisfactoria, precisando la
efectividad y trascendencia de estrategias ludicas planificadas de forma mancomunada
entre docentes de aula, estudiantes y especialistas. Es ésta interdisciplinariedad la que
otorga un sentido vélido a la globalizacion de dreas en un mundo y por ende una educacion
compleja y holistica.

Casi de cualquier material se pueden construir los recursos que se utilizan en las diferentes

propuestas didacticas, el docente en compaiia de sus estudiantes puede emplear un tiempo
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para el desarrollo de esos insumos que seran de gran beneficio en el desarrollo del proceso
de aprendizaje.

La aplicacion de estrategias ludicas manipulativas fomentard en el aula procesos como la
atencion y concentracion, mejorara el razonamiento légico, memoria, percepcion, expresion
verbal, imaginacion, entre otros.

El aspecto Iudico de las estrategias desarrolladas es valido y recomendable por su caracter
motivador, propicio para aprendizajes significativos.

Se plantea el uso del juego con fines didacticos, como herramienta que mejora e incentiva
el aprendizaje en el momento adecuado. En un ambiente ludico, el docente deja de ser el
centro de la ensefianza, es decir el catedratico, permitiendo a cada estudiante desarrollar sus
propias estrategias de aprendizaje.

Por ultimo, para quienes disfrutan del juego con fines pedagogicos €ste trabajo representara

una propuesta valida y adaptable a situaciones y ambientes de aprendizaje especificos.
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